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Choose a Ninjago character, three weapons, a
spinner and four battle cards.

Jeder nimmt eine Ninjago Figur, drei Waffen,
einen Spinner, die passende Figurenkarte und
vier Aktionskarten.

Choisis 1 personnage Ninjago, 3 armes,
1toupie et 4 cartes combat.

Elige un personaje Ninjago, tres armas, una
peonza y cuatro cartas de combate.

Beibepy repos Ninjago, Tpu opyxus,
CMUHHEP Y YeTbIPE UrpoBbIe KapTbl.
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Wybierz postac Ninjago, trzy rodzaje broni,
obrotowg podstawke i cztery karty bitewne.

Vyber si figurku Ninjago, tfi zbrané, spinner
a Ctyfi bojové karty.

Vélassz egy Ninjago figurét, 3 fegyvert,
1 porgetty(it és 4 harci kartyat.

Scegli un personaggio Ninjago, tre armi, un
disco e quattro carte battaglia.

Z V% d—DIZ 7 Fa 7 ERE A
AEF—\MLA— R 4ERIES,

Escolhe uma personagem Ninjago, trés armas,
uma roda e quatro cartas de combate.

Veelg en Ninjago-figur, tre vaben,
en spinner og fire kampkort.

Put a weapon in your character’s hand, and
place your character into your spinner.

Gebt euren Figuren eine Waffe in die Hand
und setzt sie in eure Spinner.

Place une arme dans la main de ton
personnage, puis fixe-le sur ta toupie.

Pon un arma en la mano de tu personaje y
coloca a tu personaje en tu peonza.

Bnoxu opyxue B pyKy repos 1 ycTaHoBU ero
Ha CBOEM CrnnHHepe.
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W16z bron do reki swojej postaci i ustaw
figurke na podstawce.

Dej figurce do ruky zbrar a postav ji na svij
spinner.

Rakj a figurad kezébe egy fegyvert, a figurat
pedig helyezd a pérgettylidbe.

Fai impugnare unarma al tuo personaggio e
posizionalo sul disco.

S F 2T DFICHBER 5.
AEF—ITDEELD,

Coloca uma arma na mao da tua
personagem, e coloca a personagem
na tua roda.

Anbring et vben i hdnden pa din figur,
og seet den pé spinneren.

EN Players say ‘Ninja GO!" then spin their

characters towards each other.

Nachdem ihr ,Ninja GO!* gerufen habt, lasst
ihr eure Spinner aufeinander los.

Les joueurs crient “Ninja GO ! et lancent leur
toupie 'une contre l'autre.

Los jugadores dicen “iNinja GO!” mientras
hacen girar sus personajes el uno contra

el otro.

Wrpoku rosopArt: «Ninja GO 1 Bpaluatot
CBOW CTMIMHHEPBI C FEPOAMM MO HaMpPaBNEHIo
ApYr K Apyry.
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Na hasto ,Ninja GO!” gracze krecg swoimi
postaciami i popychaja je ku sobie.

Hradi zvolaji ,Ninja GOY a poté roztoci své
figurky proti sobé.

A jatékosok azt kialtjak, “Ninja GO!”, és
megporgetik egymas felé a figuraikat.

Ciascun giocatore dice “Ninja GO!” e fa
roteare il proprio personaggio contro
quello dellavversario.

[=2Pv—o d—LIDHIFREEEBITIEFIC
BHDOCRAEF—%ZEIZ S,

Os jogadores dizem “Ninja GO!” e rodam as
suas personagens uma contra a outra.

Spillerne siger “Ninja GO!” og snurrer derefter
deres figurer mod hinanden.
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When a character falls, the character still
standing wins. The winner takes one weapon
held by the losing character.

Fallt eine Figur, erhlt der Spieler, dessen Figur
stehengeblieben ist, eine Waffe vom unter-
legenen Spieler. Fllt keine Figur, dreht ihr erneut.
Si un personnage tombe, celui encore debout
gagne. Le vainqueur s'empare de larme du
perdant.

Cuando un personaje cae, el personaje que
queda de pie gana. El ganador coge una de
las armas del perdedor.

Koraa oAMH 13 repoes napaeT, OCTaBWUCA
CTOATL — nobexxpaer. Mobeantens 3abupaet
opyXue, KOTOPoe AepXKan MPOVrPaBLLMIA FePON.
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Wygrywa ten, ktérego postac sie nie
przewrdci. Zwyciezca zabiera bror
przegrywajgcej postaci.

Figurka, ktera vydrzi déle stat, vyhrava.

Od porazené figurky si vezme jednu zbrari.

Amikor egy figura elesik, az allva maradt figura
nyer. A nyertes elveszi a vesztes figura
kezébdl a fegyvert.

Quando uno dei due personaggi cade, quello
rimasto in piedi vince. Il vincitore conquista
larma che impugnava il personaggio sconfitto.
REF CEBED O T1F2T7RIDES
& Bl OBFDI I« F a7 HFIcH>
TWeREBREVE DB ENERDZ,
Quando uma personagem cai, a que
permanece em pé vence. O vencedor recolhe
uma das armas empunhadas pelo derrotado.
Nér en figur falder af spinneren, vinder den
figur, der stadig stér pé spinneren. Vinderen tager
et vaben ud af handen pa den tabende figur.
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Play cards at any time during the battle.
Each card can only be played once.

Ihr durft jederzeit Karten spielen, jede Karte aber
nur einmal. Karten gelten fiir eine Runde, also so
lange, bis eine Figur aus dem Spinner gefallen ist.
Joue les cartes a n'importe quel moment du
combat. Chaque carte ne peut étre jouée
qu'une seule fois.

En cualquier momento durante el combate
puedes jugar con las cartas. Cada carta sélo
se puede usar una vez.

Vcnonbayi kapTbl B Nto60I MOMEHT Urpbl.
Kaxnyio KapTy MOXHO MCMONb30BaTL TONLKO
OAVH pas.
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W kazdej chwili podczas walki mozna zagra¢
kartami. Kazdej karty mozna uzy¢ tylko raz.

Kartami Ize hrat kdykoli v priibéhu souboje.
Kazdou kartou Ize hrat pouze jedenkrét.

Harc kézben barmikor kijatszhatsz kartyakat.
Minden kartyat csak egyszer lehet kijatszani.

Puoi giocare le carte in qualsiasi momento
durante la battaglia. Ogni carta pud essere
giocata una sola volta.

A—RREZNETNDE— DRI THED K,
(—EIL2HAEDA—FIFHEEFEA.)

Podes jogar cartas a qualquer altura durante
o combate. Cada carta sé pode ser jogada
uma vez.

Kort kan spilles nar som helst under kampen.

Hvert kort kan kun spilles én gang.

After you finish playing, return any weapons
you won to the players they belong to.

Hat ein Spieler alle gegnerischen Waffen
gewonnen, endet das Spiel. Danach gebt ihr
alle gewonnenen Waffen an ihre Besitzer zurtick.
Ala fin de la partie, chaque joueur redonne a
son adversaire les armes qu'il lui a prises.

Después de jugar, devuelve las armas que
hayas ganado a sus propietarios.

[0 OKOHYaHUM UTPbl BEPHU BCE BbIMrPaHHOE
Tobol OpyXue UrPoKy, KOTOPOMY OHO
MPYHaANEXNT.
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Po zakoriczeniu gry zwrd¢ catg zdobytg bror
wiascicielom.

Po ukonéeni hry vrat' véechny zbrané, které jsi
vyhral(a) zpét hradi, kterému patfi.

Ha befejezted a jatékot, add vissza a
fegyvereket azoknak a jatékosoknak, akikhez
tartoznak.

Alla fine della partita, restituisci le armi che hai
vinto al giocatore a cui appartengono.

IRTDFHDR DTS BFEI o e BRI
BFIORZ S,

Quando acabares o jogo, devolve as armas
que recolheste aos seus donos.

Nér spillet er slut, far alle spillere deres vaben
tilbage.



Character Cards Figurenkarten Cartes Personnage Cartas De Personaje
Kaptel Fepoes Karty Postaci Karty Postav Figurakartyak Scheda del
personaggio F¥5%%2—7—F Cartas de personagem Figurkort

Total Spinjitzu power Gesam!e

e Pouvoir total de Spinjitzu
PY>XNTLLY nj
en Energia

itzu Spinjitzu-styrke i alt

Absolutni sila Spinjitzu Splnj tz

pinjitzu
eVl INT

Fire Attack Feuer-Angriff Feu Attaque Fuego Ataque
OroHb ATaka Ogieri Atak Utok Ohné Tiiz Tamadas
Fuoco-Attacco 774 ¥—+77%% Ataque de Fogo Ild Angreb

I=ENSNENTNEITARNENISESNEN=ESaT)
Lightning Speed Blitz-Geschwindigkeit Eclair Vitesse
Rayo Velocidad MonHua CkopocTb Blyskawica Szybkosé

Rychlost Blesku Villam Sebesség Fulmine-Velocita Q
4 k=% ZE—F Rapidez de Relampago Lyn Hastighed

Earth Defense Erd-Verteidigung Terre Défense Tierra Defensa
3emna ObopoHa Ziemia Obrona Obrana Zemé Fold Védelem
Terra-Difesa 7—2A+* 7171/ Defesa de Terra Jord Forsvar

Ice Stealth Eis-Tarnung Glace Agilité Hielo Sigilo
Nén XutpocTs Léd Niewidzialnos¢ Tajemstvi Ledu
Jég Ugyesség Ghiaccio-Invisibilita 74 2+ 27 IVA
Furtividade de Gelo Is Stealth

I\MVA—F Cartas de combate Kampkort

EN You can only play a battle card if your character has equal or more power.
Compare the power bars on each battle card with the matching bars
on your character card.

DE Eine Aktionskarte darfst du nur dann spielen, wenn deine Figur
ausreichend Starke besitzt. Vergleiche dazu die Starkeleiste auf der
Aktionskarte mit der entsprechenden Leiste auf deiner Ninjago Figurenkarte.

FR Tu peux jouer une carte combat si ton personnage posséde un niveau
de pouvoir égal ou supérieur. Compare les niveaux de pouvoir de chaque
carte combat avec le niveau correspondant sur ta carte personnage.

ES Sdlo puedes jugar la carta de combate si tu personaje tiene el
mismo poder o mas. Compara las barras de poder de cada carta de
combate con las barras correspondientes en tu carta de personaje.

RU Thi MOXELLIb MCIONB30BATE UFPOBLIE KAPTbI TONBKO €CN\M Y TBOETO

repof CTONLKO Xe MONOC CUNbl N Bonbiue. CpasHW KONMYECTBO MoNoC

CUNbI KaXAOI UMPOBOI KapTbl C MONOCaMI Ha KapTe TBOero repos.

Kartg bitewng mozesz zagrac tylko wtedy, gdy twoja posta¢ ma takg

sama lub wieksza site. Poréwnaj ilos¢ paskow sity na karcie bitewnej

2z odpowiadajacymi im paskami na karcie twojej postaci.
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PT S6 podes jogar uma carta de combate se a tua personagem tiver

DA Du kan kun spille et kampkort, hvis din figur har det samme eller

Name Name Nom Nombre
Vma Nazwa Jméno Név
Nome F+572—0D%
Nome Navn

Weapon Waffe Arme Arma
Opy»xwue Bron Zbrar Fegyver
Arma E 2§ Arma Vaben

Power bars Starkeleiste
Niveaux de pouvoir

Barras de poder

Monoce! cvnel Paski sity
Policka energie Erészintjelzék
Barre di energia /\T—4"—
Barras de energia Styrkemaler

E "R'_\E%._,.._.

Battle Cards Aktionskarten Cartes Combat Cartas De Combate /irposeie KapTel Karty Bitewne Bojové Karty Harci Kartyak Carte Battaglia

CZ S bojovou kartou miizes hrét pouze tehdy, kdyz ma tva figurka stejnou

nebo vyssi hodnotu. Porovnej policka energie kazdé bojové karty
s odpovidajicimi policky na karté své figurky.

HU Csak akkor jatszhatsz ki harci kartyat, ha egyenld vagy nagyobb az

eréd, mint az ellenfelednek. Hasonlitsd 6ssze a megfelels tipusu
erészintjelzéket a harci kartyakon.

IT  Puoi giocare una carta battaglia solo se il tuo personaggio ha un numet

uguale o superiore di barre di energia. Confronta lenergia richiesta dall
carte battaglia con quella corrispondente sulla scheda del tuo personaggi
—H\NUA— &R 2/ \T—ZH0 TOUE
ZDH—REHEET, F+ 502 R \MNUA—RcEEEN
FICED/NT—5—%BENTHED,

tanta ou mais energia. Compara as barras de energia nas cartas de
combate com as barras correspondentes na tua carta de personagem.

mere i styrke. Sammenlign styrkemalerne pa hvert kampkort med
de tilsvarende malere pa dit figurkort.

EN You can play the card.

FR Tu peux jouer cette carte.
- Puedes jugar con
Tbl MOXELLb CTIONL30BAT STy KapTy.

Mozesz raéta karta.

ES

RU

PL

CZ Kartou muzes hrat.

HU Kijgtszhatod a kartyat. =
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Puoi giocare la carta.

H—Fztes, . uy
Podes jogar a carta.

Du kan spille kortet.
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Figur eine goldene Waffe tragt.

personnage tient une arme dor.

©2011 The LEGO Group. 4618490

You can play the card, but only if your
character is holding a golden weapon
Du darfst die Karte spielen, sofern deine

FR Tu ne peux jouer cette carte que si ton

EN You cannot play the card.

DE Du darfst die Karte nicht spielen.

FR Tu ne peux pas jouer cette carte.

ES No puedes jugar con la carta.

RU Tbl HE MOXelllb UCMIONL3OBATbL 3Ty KapTY.

PL Nie mozesz zagraé g karta.

CZ Kartou nemuzes hrat.

“HU Nem mzhatod ki a kartyat.

T Non puoi giocare la carta.
H=RZEHETEL,

PT Nao podes jogar a carta.

"
ES Puedes jugar con la carta, pero sélo si tu
_ personaje lleva un arma dorada. B

RU Tbl MOXeELLb MCMONL30BaTL 3Ty KAPTY, HO TONLKO
€CN\1 TBOW repoii ASPXUT 30N0TOE OpYXXIe.

PL Mozesz zagrac ta Karta tylko jesli twoja
postac trzyma ztota bron

CZ Kartou muzes hrat pouze pokud ma tva
figurka v ruce zlatou zbran.

I-I%‘gétszhatod a kartyat, de csak haa .,guréa'

zében aranyfegyver van.

Puoi giocare questa carta solo se |I tuo

personaggio ha unarma doro.

JA FrSU2—Hd—/LRa
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PT Podes jogar a carta, mas s6 se a tua personagem

DA
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estiver a empunhar uma arma dourada.

Du kan spille korte
holder et gyldent vabe
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3aKpenu opyxvie Ha CTIHHEPE, @ 3aTEM CHVMM Ero

nocne rnobeabl OAHOTO U3 UPOKOB.

Umiesc bror na podstawce razem z prezentowanym
elementem do czasu, gdy ktos zwyciezy. Nastepnie usuri ja.
Pripevni na spinner jednu zbrari. Jakmile néktery hrac vyhraje,
odstrarn ji.

Szerelj egy fegyvert a pdrgettylre azzal, amit fent latsz, amig egy
jétékos nem nyer, uténa szereld le.

Costruisci unarma sul disco come sopra (per questa battaglia);
poi rimuovila.

H—RIEZDDNF R VB AL —(TERY DIFBTENTES,
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Constréi uma arma, na roda, com o indicado. Quando um
jogador vencer, retira-a.
Byg et vaben pa spinneren som vist ovenfor. Nar en spiller vinder, fiernes det.

MeHaVicA CrvHHepamy C NPOTVBHUKOM AO TeX Nop,
roKa He BbIMrpaeT OAVH V13 UrPOKOB.

Wymier sie podstawka z przeciwnikiem do czasu,
gdy kto$ zwyciezy.

Vymeéri si svlij spinner s protihraéem, dokud jeden hra¢ nevyhraje.
Cserélj porgetty(it ellenfeleddel, amig egyik jatékos nem nyer.
Scambia il tuo disco con il disco dellavversario (per questa battaglia).
AEF—ZIBFEIRTDBTENTES,

Troca de roda com o adversério, até haver um vencedor.

Byt spinner med modstanderen, til en spiller vinder.
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OMEHACA OPYXMEM C MPOTUBHUKOM.

Wymien sie bronig z przeciwnikiem.

Vyméri si svou zbrarn se zbrani protihrace.

Cserélj el egy fegyvert ellenfeled egyik fegyverével.
Scambia una tua arma con unarma dellavversario.
HRE MEVBFLIIRIBIENTES,

Troca uma arma por outra do adversario.

Byt et vaben med en modstanders vaben.

MeHait o3y NPOTVBHMKA AO NOBeAbl OAHOTO N3 UMPOKOB.

Ustaw poze postaci przeciwnika. Musi ona w niej pozostac, M _“ce'mum.
dopdki kto$ nie zwyciezy.

Zmén pozici rukou i téla protihracovy postavy, dokud nevyhraje

jeden z hrach.

Méddositsd ellenfeled figurajanak testhelyzetét, amig egy jatékos

nem nyer.

Scegli la posizione sul disco del personaggio dellavversario

(per questa battaglia).

HBFDOF v 572 —|ITFERR—REMSERTENTES,

Altera a pose da personagem do adversario, sem a deslocar na roda,
até haver um vencedor.

Drej arme eller krop pa modstanders figur, til en spiller vinder.
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